UMOWA SUBLICENCII APLIKAC)I MOBILNEJ , ACTIONTRACK”

zawarta w dniu 28 lipca 2020 r. pomiedzy:

»,GOOD BOOKS MARCIN SKRABKA”, NIP: 8992341635, REGON 0205000106, giowne miejsce
wykonywania dziatalnosci: ul. Komandorska 78A/1, 53-345 Wroctaw, reprezentowanym przez
Marcina Skrabke, zwanym w dalszej czesci Umowy ,Licencjodaweg”,

a

Miejska Bibliotekg Publiczng z siedzibg w Kedzierzynie-Kozlu, ul. Rynek 3, 47-200 Kedzierzyn-Kozle
NIP: 749-10-04-872., reprezentowang przez lzabele Migocz — Dyrektor Biblioteki

zwang w dalszej czesci Umowy , Licencjobiorcg”.

Licencjobiorca i Licencjodawca zwani sg facznie w dalszej czesci Umowy ,,Stronami”.

§1
Licencjodawca oswiadcza, ze otrzymat od Team Action Zone, nr VAT: FI23205578, zsiedzibg
Petsamonkatu 14, 33500 Tampere, Finlandia, licencje na dystrybucje i sublicencjonowanie dostepéw
do edytora gier mobilnych wraz z aplikacjg i0S/Android o nazwie ,Action Track” zwane dalej tacznie
(Aplikacja), umozliwiajgcego osadzanie i rozgrywanie gier opartych o lokalizacje gracza.

§2
1. Llicencjodawca udziela Licencjobiorcy na czas trwania projektu ,Mtodzi kreatywni —
interaktywni” na korzystanie z Aplikacji ActionTrack do celéw edukacyjnych (bez pobierania
optat od uczestnikéw gier) bez ograniczen terytorialnych, niewytacznej, nieprzenoszalnej,
udostepnionej na serwerze o0 pojemnosci do 500 jednoczesnych graczy na polach
eksploatacji:
a. wykorzystywanie Aplikacji do tworzenia utworéow w formacie gier opartych
o lokalizacje gracza,
b. oraz korzystanie z Aplikacji w celu prowadzenia rozgrywek przez uzytkownikow
Licencjobiorcy.
Korzystanie z Aplikacji bedzie sie odbywato w ten sposéb ze:
a. W Aplikacji zostang osadzone i uruchomione nowe utwory (Gry),
b. Gry beda dziata¢ w srodowisku Aplikacji przez okres trwania sublicencji,
c. Aplikacja natywna ActionTrack dla platformie iOS (8.0 i wyzszej) i Android (4.2
i wyiszej), obstugujagca Gre bedzie powszechnie i bezptatnie dostepna na
urzadzeniach mobilnych dla oséb trzecich. Licencjodawca zastrzega sobie mozliwosc
zmian obstugiwanych wersji powyzszych systeméw w zaleznosci od biezgcych
mozliwosci technicznych systeméw Android i iOS.
d. Strony zgodnie ustalajg, ze zmiana poziomu obstugiwanego systemu Android i iOS nie
bedzie wymagata kazdorazowo aneksu a jedynie powiadomienia emailiowego ze
strony Licencjodawcy na co najmniej 14 dni przed planowang zmianag.

§3
1. Licencjodawca oswiadcza, ze pobranie i uruchomienie aplikacji natywnej ActionTrack na
urzadzeniu mobilnym, a tym samym dostep do Gry przez osoby trzecie jest powszechny
i bezptatny (dla wymienionych w par. 2.1.c. warunkow technicznych). Licencjobiorca otrzyma
swoj dedykowany serwer, na ktorym bedg utrzymywane przez okres licencji wszystkie gry -
ktore stworzy.









