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UMOWA NA WARSZTATY PROJEKTOWANIA GRY MOBILNE]

zawarta dnia 27.06.2022 r. we Wrocławiu pomiędzy:
Miejską Biblioteką Publiczną w Kędzierzynie—Koźlu, ul. ul. Rynek 3, 47-200 Kędzierzyn—Koźle, NIP 749-
10—04—872, REGON 530548667, reprezentowaną przez Izabelę Migocz — dyrektora, zwaną dalej

„Zamawiającym"

a
Fundacją Good Culture, Komandorska 78A/1, 53-345 Wrocław, NIP 8992926985, KRS 0000974863,
reprezentowaną przez Marcina Skrabkę — prezesa Fundacji i Alicję Krawczyńską — wiceprezeskę
Fundacji, zwaną dalej „Wykonawcą".

@ 1
1. Na podstawie niniejszej umowy Zamawiający zleca, a Wykonawca zobowiązuje się do

przeprowadzenia warsztatów dla młodzieży z projektowania gier mobilnych w wykorzystaniem
platformy ActionTrack, przeprowadzenia premiery gry stworzonej na podstawie materiałów z
warsztatów w okresie do 31.10.2022 r. oraz utrzymania wersji popremierowej gry w okresie do
pół roku od dnia premiery gry.

2. Terminy realizacji warsztatów oraz premiery gry zostaną uzgodnione między stronami w trybie
roboczym.
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Wykonawca oświadcza, iż posiada kwalifikacje niezbędne do przeprowadzenia warsztatów oraz
stworzenia i zakodowania w aplikacji ActionTrack gry mobilnej wraz z jej przetestowaniem i
uruchomieniem w dniu premiery.

@ 3
1. Wykonawca oświadcza, że otrzymal od Team Action Zone, nr VAT: Fl23205578, z siedzibą

Petsamonkatu 14, 33500 Tampere, Finlandia, licencję do edytora gier mobilnych wraz z aplikacją
iOS/Android o nazwie „ActionTrack” zwane dalej łącznie (Aplikacja), umożliwiającego osadzanie i
rozgrywanie gier opartych o lokalizację gracza.

2. Korzystanie z Aplikacji przez użytkowników końcowych będzie się odbywało w ten sposób że:

a) W Aplikacji zostaną osadzone i uruchomione nowe utwory (Gry),

b) Aplikacja natywna ActionTrack dla I

obsługująca Grę będzie powszechnie i bezpłatnie dostępna na urządzeniach mobilnych dla osób
trzecich. Wykonawca zastrzega sobie możliwość zmian obsługiwanych wersji powyższych

systemów w zależności od bieżących możliwości technicznych systemów Android i 105.

i? L '„Lx
ix 1



54

. Wykonawca oświadcza, że pobranie i uruchomienie aplikacji natywnej ActionTrack na urządzeniu

mobilnym, a tym samym dostęp do Gry przez osoby trzecie jest powszechny i bezpłatny (dla

wymienionych w par. 3.2 b. warunków technicznych).

. Wykonawca zapewnia, że niniejsza umowa nie narusza osobistych, ani majątkowych praw

autorskich osób trzecich, w szczególności Team Action Zone.

. Zamawiający bierze na siebie wszelkie obowiązki prawne (w tym w zakresie bezpieczeństwa

użytkowników) wiążące się z organizacją gier opartych o lokalizację gracza. W przypadku

jakichkolwiek roszczeń osób trzecich, względem Wykonawcy, z tytułu szkód jakie gracze wyrządzili

sobie lub osobom trzecim podczas rozgrywek, Zamawiający pokryje wszelkie koszty i roszczenia w

szczególności naprawienia szkody lub zadośćuczynienia za krzywdę wyrządzoną w związku z

nieprawidłowym korzystaniem z Aplikacji.

. Strony wyłączają odpowiedzialność Wykonawcy z tytułu nie działania lub nieprawidłowego

działania Aplikacji przez cały okres obowiązywania umowy w przypadkach kiedy niedziałanie lub

nieprawidłowe działanie Aplikacji wynika z okoliczności dotyczących końcowego użytkownika, w

tym w szczególności z właściwości urządzeń mobilnych, z których korzysta.

. ActionTrack, edytor do tworzenia gier działa w formacie SaaS. Dostęp do szczegółowych danych

na serwerze mają tylko osoby, które otrzymają do niego login i hasło. Narzędziem do nadawania

loginów i hasło do serwera zarządza Wykonawca.

. Do serwerów mają dostęp pracownicy techniczni oraz wsparcia zdalnego z firmy TAZ (producenta

oprogramowania) oraz Good Culture jako jego dystrybutora w ramach działań wsparcia

Licencjobiorcy (helpdesk).

. Oprogramowanie ActionTrack dziala w chmurże. Jego komponenty, czyli serwery dostarcza firma

DigitalOcean lub inny sprawdzony dostawca usług serwerowych. Fizycznie serwery zlokalizowane

są w Unii Europejskiej i zostały odpowiednio zabezpieczone. Przesył wszelkich danych jest

chroniony protokołem HTTPS oraz hasłem i loginem o których mowa powyżej.

. ActionTrack — aplikacja mobilna. Użytkownik nie rejestruje się w aplikacji a jedynie loguje się do

pojedynczej gry używając imienia i nazwiska lub pseudonimu. Odpowiedzi, których udziela nie są

w żaden sposób powiązane z konkretną osobą a jedynie z zadeklarowanym imieniem i nazwiskiem

lub pseudonimem.

. Wszelkie materiały audiowizualne tworzone przez użytkowników w trakcie gry (czyli zdjęcia lub

filmy) są przechowywane w serwisie Vimeo jako wideo prywatne, niewidoczne dla nikogo. Dostęp

do nich jest jedynie za pośrednictwem oprogramowania ActionTrack.

10.Gry tworzone w ActionTrack oraz wybór serwera, z którego chcemy ściągać gry mogą być

zabezpieczone za pośrednictwem hasła. Jedyną możliwością jej ściągnięcia jest użycie kodu QR

wygenerowanego z panelu w ActionTrack.
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Zamawiający zezwala Wykonawcy na powierzenie wykonywania czynności zlecenia osobom trzecim,

które posiadają do tego odpowiednie kwalifikacje.

@ 6
1. Za wykonanie przedmiotu umowy opisanego w 5 1, tj. za przeprowadzenie warsztatów dla

młodzieży i premiery gry Wykonawcy przysługuje wynagrodzenie w wysokości _złotych
brutto (słownie:—brutto).

2. Ustalone wynagrodzenie pokrywa wszystkie wydatki poniesione przez Wykonawcę w związku z

należytym wykonaniem przedmiotu zlecenia.

3. Zapłata wynagrodzenia nastąpi przelewem bankowym w terminie 14 dni od wykonania zlecenia,
na podstawie prawidłowo wystawionej przez Wykonawcę faktury VAT.

5 7
1. Administratorem danych osobowych jest Fundacja Good Culture, ul. Komandorska 78A/1, 53—345

Wrocław, NIP 8992926985We wszelkich sprawach dotyczących przetwarzania danych osobowych

można kontaktować się z wyznaczonym wtym celu inspektorem ochrony danych poprzez wysłanie

wiadomości na adres e-mail kontakt@goodculturepl (art. 13 ust. 1 Iit.a Rozporządzenia

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony

osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie

danych) (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1 z późn.zm.).
Dane osobowe będą przetwarzane w celu zawarcia oraz realizacji Umowy.

a) Informuję Pana o prawie do żądania od administratora dostępu do Pana danych osobowych, ich

sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania lub o prawie do wniesienia sprzeciwu

wobec przetwarzania, a także o prawie do przenoszenia danych.

b) Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbędne do zawarcia Umowy i wywiązania się

Zleceniodawcy z obowiązków płatnika. Konsekwencją odmowy podania danych osobowych będzie

brak możliwości zawarcia Umowy.

c) Autor ma prawo w dowolnym momencie wycofać zgodę na przetwarzanie danych osobowych.

Wycofanie zgody nie wpływa na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na

podstawie zgody przed jej wycofaniem.

@ 8

1. Wszelkie zmiany niniejszej umowy wymagają formy pisemnej pod rygorem nieważności.

2. Strony zobowiązują się do zachowania w ścisłej tajemnicy oraz do nieprzekazywania, nie

ujawniania i niewykorzystywania informacji stanowiących tajemnicę przedsiębiorstwa, w tym o
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wysokości wynagrodzenia drugiej Strony, a także wszelkich poufnych informacji i faktów, o
których dowiedzą się w trakcie wzajemnej współpracy lub przy okazji współpracy w związku z

przygotowaniem oferty, niezależnie od formy przekazania/pozyskania tych informacji i ich żródła.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszą umową mają zastosowanie odpowiednie przepisy

Kodeksu Cywilnego.

. Ewentualne spory, jakie mogą wyniknąć w związku z wykonaniem niniejszej umowy zlecenie będą
rozstrzygane przez Sąd właściwy ze względu na siedzibę Zamawiającego.

. Umowa została sporządzona w dwóch jednobrzmiących egzemplarzach, po jednym dla każdej ze
stron.
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